
Kognitives System

1. 

2.

3.

4.

1.

2.

3.

4.

10 min 
interaction



2

Mehr Spaß beim Fahrrad Fahren – welche Ansätze können hierzu 
einen Beitrag leisten?

Gamification, Reward-Systeme, Challenges, Co2 Sensibilisierung…

CHALLENGE 1
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CHALLENGE 2

Mobility Mate Matching - Wie kann ich als Fahrradfahrende*r besser, 
schneller, einfacher Gleichgesinnte erkennen?

Fahrstil und Geschwindigkeit, räumliche Überschneidung, Nutzungsintensität (Rennrad-
Enthusiasten,…)
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CHALLENGE 3

Swarm Intelligence? Wie können Wearables kollektives Fahrradfahren 
unterstützen? Wie können Sicherheit und visuelle Sichtbarkeit erhöht werden?

„Grüne Welle“, Wearables oder App-Funktionen für die Bildung und Erkennung von 
Fahrradgruppen (durch bspw. gleiches Ziel, Motivation zum Radfahren etc.)
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